











VIVENCIAS PEDAGOGICAS — EDUCACAO INFANTIL (PRE-ESCOLA)

e FAIXA ETARIA: Criancas de 04 e 05 anos

e DIREITOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: Conviver; Brincar; Participar; Explorar;

Expressar; Conhecer-se.

« CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O eu, o outro e o nds. Escuta, fala, pensamento e imaginacio. Corpo,

gestos e movimentos. Tracos, sons, cores e formas.

e OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de pensar, agir,
falar e ser, respeitando as diferencas sociais, religiosas, étnico-raciais, culturais e de género
(EIOBEOO1PE). Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias por meio da linguagem
oral e escrita (escrita espontanea), fotos, desenhos e outras formas de expressao, comunicando-se

com diferentes intencdes e em diferentes contextos (EIOZEFO1PE).

* Qutros objetivos podem compor essa proposta de Vivéncias Pedagogicas. /// \ AN
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TEMATICA 1

PROBLEMATIZAGCAO

VIVENCIAS PEDAGOGICAS

MATERIAL NECESSARIO

INDICACOES

A escravidao no Brasil.

- O que € um escravo?
- Como homens, mulheres e criangas negras foram escravizados no Brasil?

- Iniciar com uma roda de conversa sobre a tematica — levantamento dos conhecimentos prévios;

- Assistir ao video “Os Africanos - Raizes do Brasil”;
- Propor producgdes artisticas e a elaboracao de texto coletivo.

- Cartaz; Folhas de Oficio; Cola; Tesoura; livros, jornais e revistas para recorte.

- Video: Os Africanos - Raizes do Brasil - https://www.youtube.com/watch?v=QjlmRDk9ktI

TEMATICA 2

PROBLEMATIZAGCAO

VIVENCIAS PEDAGOGICAS

MATERIAL NECESSARIO

INDICACOES

A Cultura Africana no Brasil.

- Como os africanos e seus descendentes contribuiram para a formacao da cultura brasileira?

- Iniciar com uma roda de conversa sobre a tematica, abordando os seguintes topicos: heranca da
Cultura Negra; escravidao; a influéncia da Cultura Negra para a Cultura brasileira (Capoeira,
Comidas, brincadeiras, Religiao). Retomar o video “Os Africanos - Raizes do Brasil®, se necessario;

- Vivenciar a brincadeira Roda Africana (Video);

- Propor a construcdo de um Mural da memoria negra.

- Cartolina, folhas de oficio; lapis coloridos; cola; tesoura; imagens e desenhos sobre o periodo da
escravidao e a cultura negra.

- Vdeo: Roda Africana - DVD As Melhores Brincadeiras da Palavra Cantada - Palavra Cantada
https://www.youtube.com/watch?v=QjiImRDk9kt/



TEMATICA 3

PROBLEMATIZACAO

VIVENCIAS PEDAGOGICAS

MATERIAL NECESSARIO

INDICACOES

Garantia de Direitos.

- O que significa ter Direitos?
- Como podemos ajudar para que todos tenham seus direitos garantidos?

- Iniciar com uma roda de conversa sobre a tematica (Video 1);

- Propor a elaboracao de cartazes sobre os direitos de todos — compartilhar com as outras turmas;

- Realizar uma contacao de historia para abordar o tema da escraviddo — sugestao: Encontro precioso.
- Assistir ao video da construcdo da boneca Abayomi (Video 2);

- Construir a boneca Abayomi com as criangas.

- Cartolina, folhas de oficio; lapis coloridos; cola; tesoura; imagens e desenhos sobre os direitos de todos;
- Retalhos de tecido em algoddo com estampas e malha preta.

- Videos:
1. Direitos Humanos para Criancas - https.//www.youtube.com/watch?v=j33hoi_Cn7Y
2. Como fazer uma boneca Abayomi - https://youtu.be/y781wJPW74E




MATERIAL DE APOIO PARA O(A) PROFESSOR(A) / EDUCADOR(A):

~
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e Video sobre os penteados africanos e suas aplicagdes: https://youtu.be/OXQMybMkY4U

e Canal da Professora Suzana Queiroz:
https://m.youtube.com/channel/UCO-uiTcwqva5kF1DBFjah5A.

e Passo a Passo para confeccao da boneca Abayomi:
https://limerique.com.br/faca-voce-mesmo/abayomi-a-boneca-que-traz-felicidade/
https://youtu.be/28IPEvkKInM

e Animacgdes: Bia desenha; Guilhermina e Calendario; SOS Fada Manu; Bino e Fino; Canal da Charlotte.

e Livros: BELEM, Valéria. O Cabelo de Lelé. Cia. Editora Nacional;

MACHADO, Ana Maria. Menina Bonita do Laco de Fita. Ed. Atica;

BARBOSA, Rogério Andrade. Kakopi, Kakopi: Brincando e jogando com as criancas de vinte paises
africanos. Ed. Melhoramentos;

SILVA, Avani Souza. A Africa recontada para criancas. Ed. Martin Claret.




Anexo 1. ENCONTRO PRECIOSO

Era uma vez um menino chamado Carlinhos Zaki. Ele tinha oito anos quando saiu de sua terra e foi para
um lugar muito distante. Um lugar chamado Brasil. A sua casa ficava na Africa, em um pais chamado
Costa do Marfim, era muito longe e a viagem para o Brasil durava varios dias! Naquela época nao tinha
aviao nem carro. Eles tinham que viajar de navio. A Viagem era muito demorada e aquele navio era
abafado, umido e muito pequeno para as pessoas que ali estavam!

Carlinhos foi ficando triste, com saudades de sua casa, das comidas:
-Ah que saudades de comer fufu, aqueles bolinhos de banana muito gostosos.

Das brincadeiras:
-Ah que saudades de brincar de pegar a cauda da onca! E das arvores cheias de frutas!

Foi entdao que Dona Nubia, avo de Carlinhos, ao ver o neto tristonho, disse:
- Meu netinho, nessa nova terra vocé tera muitos desafios. Ira ter dias muito tristes, mas também tera dias

muito felizes e encontrara pessoas muito preciosas!
Mas ele continuava triste. Entao sua avo resolveu dar um presente que lembrasse sua casa.
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Mas ela nao tinha nada naquele navio. Foi ai que ela teve uma ideia: rasgou sua saia e um pedaco de
sua blusa e comecou a fazer uma boneca. Era uma boneca muito parecida com as pessoas de sua terra!
Ela era feliz, inteligente e adorava brincar, e, como todos os amigos de Carlinhos, tinha um enorme
coracao!

-Carlinhos, mostre essa boneca para pessoas que vocé considere que sao especiais, pessoas com
quem vocé tenha encontros preciosos!

Ao receber a boneca, Carlinhos ficou pensando que nome daria para ela, que era muito parecida com
seus amigos da Africa. E lembrou-se de quando brincava com seus amigos debaixo de uma mangueira
enorme! Ao final da brincadeira, sempre se despediam dizendo um para o outro: ABAYOM/!

Depois se abracavam e ia cada um para sua casa. E isso!!l Disse Carlinhos:
-Encontro Precioso!
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A partir desse dia, todas as pessoas que ouvissem essa historia aprenderiam
a fazer uma boneca igual a de Carlinhos, para espalharem alegria e
terem muitos encontros preciosos!

E essa, minhas amigas e meus amigos, € a historia da boneca Abayomi.

Gabriela Severien
Reconto da historia da Boneca Abayomi



ATIVIDADE FINAL

VIVENCIAS PEDAGOGICAS
EDUCACAQ INFANTIL (PRE-ESCOLA)
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VIVENCIAS PEDAGOGICAS — EDUCAGCAO INFANTIL (PRE-ESCOLA)

e FAIXA ETARIA: Criancas de 04 e 05 anos

e DIREITOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: Conviver; Brincar; Participar; Explorar;

Expressar; Conhecer-se.
o« CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O eu, o outro e o nds. Escuta, fala, pensamento e imaginacéo.

e OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), fotos, desenhos e
outras formas de expressao, comunicando-se com diferentes intencdes e em diferentes contextos
(EIO3BEFO1PE). Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos, identificando suas
emocdoes e regulando-as quando necessario, através de experiéncias positivas (EIO3EOQ04PE).

* Qutros objetivos podem compor essa proposta de Vivéncias Pedagogicas.




TEMATICA 1 Refletindo sobre as memorias.

PROBLEMAT|ZACAO - Quais tipos de objetos/brinquedos vocés gostam de brincar?
- Quando vocés eram bebés, tinham um brinquedo preferido? Esse brinquedo ainda existe?

VIVENCIAS PEDAGOGICAS - ApOs as criangas vivenciarem a experiéncia do jogo “Guardides 1.0", iniciar com uma roda de conversa
sobre a tematica e realizar perguntas diversas: o que elas mais gostaram, o que nao acharam tao legal, se
recomendam o jogo para outras criangas, se ficaram com vontade em conhecer o Memorial da Justica.

- Refletir junto com as criancgas sobre o que significa ser guardido/gquardid de memorias.

- Propor a constru¢cdo de uma caixa de memorias para ser aberta algum tempo depois. As memorias a
serem guardadas serdao brinquedos, representacdes de suas brincadeiras favoritas, materiais escolares e
outras coisas significativas para as criancas. (Caso exista a resisténcia em deixar o brinquedo guardado
por tanto tempo, solicitar para que o brinquedo seja desenhado em folha de papel e colocado na caixa).

MATERIAL NECESSARIO - Folhas de oficio; lapis, lapis coloridos, caixa de papeldo, brinquedos trazidos de casa.

INDICACOES - Videos: 1. Origami: Box - Caixa de papel com folha A4:
<https://www.youtube.com/watch?v=EVJ53M2zpms>
2. Como fazer caixa em qualquer tamanho: <https.//www.youtube.com/watch?v=grzPQslQwDc>

TEMATICA 2 Refletindo sobre o tempo
pRQBLEMAﬂZACAO - Vocé acha que o tempo demora muito a passar?
VIVENCIAS PEDAGOGICAS - Realizar uma roda de conversa sobre o tempo e apresentar diversos marcadores de tempo: reldgio,

ampulheta, calendario.

- Assistir ao video "O tempo” e conversar sobre as lembrancas que as criancas guardam em sua
memaoria.

- Decidir o tempo que a turma ird guardar suas memaorias na caixa construida.

MATERIAL NECESSARIO - Relégio, ampulheta, calendario.

INDICACOES Video: O Tempo - por lvo Minkovicius - AudioBook
<https://www.youtube.com/watch?v=NtEWAcbmfhU&ab_channel=BisnagasKids>




MATERIAL DE APOIO PARA O(A) PROFESSOR(A) / EDUCADOR(A):

e Videos:
Coisas dos anos 70 e 80: <https://youtu.be/pi7XTyMGGDs>
Materiais escolares antigos: <https://youtu.be/ZnHpebwbMHM>

e Livros:
MINKOVICIUS, Ivo. O tempo. Ed. Cultura.
ROCHA, Ruth. De hora em hora... Quinteto Editorial.




GUARDIOES DA

Ficha técnica: JUSTIgAIO

» Produtora Executiva - Tangram Cultural

» Coordenadora de Producao - Germana Pereira

» Coordenadora pedagogica/especialista em ludicidade -
Gabriela Maria Severien dos Santos

» Consultora pedagogica — especialista em TEA -

Magda Maria Bezerra Prado da Costa

» Game Designer - Jullie Harten

» Desenvolvedor - Diogo Guimaraes Carvalho

» Direcao de arte - Gabi Quintas

e Trilha Sonora - Pablo Romeu

» Revisor - Carlos Alberto V. Amaral

» Assessoria de Imprensa - Verbo Assessoria

» Social Media - Clarissa Ribeiro

» Estagiaria - Malu Pedrosa

e Traducdo de Portugués para inglés - Marcus Matos

» Produtora de conteudo acessivel (Libras, AD e LSE) -
VouSer Acessibilidade

» Coordenacdo de Acessibilidade comunicacional
artistica/criativa/AD personagem - Andreza Nobrega

* Roteiro de Audiodescricao - Andreza Nobrega,

Danielle Franca e Lais Castro

» Consultor em AD e em acessibilidade - Milton Carvalho
e Traducdao e interpretacdao em Libras e consultoria -
Leticia Lima e Monique Marry

* Interpretacao e performance em Libras no jogo - Leticia Lima
e Legendista LSE - Bruna Ledo

e Consultor LSE - Marcelo Pedrosa

* VOZES:

Brum (versdo portugués) - Andreza Nobrega

Brum (versdo inglés) - Manuela Domingues

Passista de Frevo (portugués/inglés) - Ana Karoline Ledo
Cangaceira (portugués/inglés) - Jullie Harten
Capoeirista (portugués/inglés) - Deborah Carneiro
Africana (portugués/inglés) - Camila Aires

Claudia Gouveia — Técnica de video e som (equipe ABA)
Mayrane Lima - Técnica de som (equipe ABA)

e REALIZACAO: Tangram Cultural e Memorial da Justica de
Pernambuco/TJPE

¢ INCENTIVO: FUNCULTURA/FUNDARPE/SECRETARIA DE
CULTURA/GOVERNO DO ESTADO DE PERNAMBUCO

¢ APOIO: ABA GLOBAL EDUCATION RECIFE

o CREDITOS INSTITUCIONAIS

TRIBUNAL DE JUSTICA DE PERNAMBUCO

PRESIDENTE - Desembargador Fernando Cerqueira

COMISSAO DE GESTAO E PRESERVACAO DA MEMORIA DO TJPE
Presidente Desembargador Jones Figueiredo Alves

MEMORIAL DA JUSTICA DE PERNAMBUCO
GERENTE - M6bnica Padua
ASSESSORIA - Carlos Alberto V. Amaral

ABA GLOBAL EDUCATION
DIRETOR - Eduardo Carvalho
DIRETOR DE INOVACAO - Guilherme Carvalho
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GUARDIOES DA

JUSTICA 10
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